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Muito Prazer!

Meu nome é Vitor, formando em Design de Produto pela Universidade Positivo em 
2014, com experiência em trabalho na área gráca, e projetos acadêmicos na área de 
produto e gráco. Tenho 23 anos e procuro estar informado e atualizado nas ultimas 
tendências de design e tecnologia. Me considero uma pessoa que procura fugir do 
padrão, gosto de formas simples e geométricas e me inspiro em alguns pintores como 
Picasso e Mondrian. Gosto muito de bicicletas e automóveis e nas horas vagas 
costumo praticar ciclismo e tocar violino.

Espero que gostem de alguns dos meus trabalhos, e quem a vontade para dar 
sugestões! 

PORTFÓLIO ONLINE:  vitorvf.wix.com/vitorveronesefranca

Experiência prossional em Design: Desenhista na empresa Isoex, 2013 - 2014.
Elaboração de layouts de quadros, placas, adesivos e ímãs. Todos os produtos 
desenvolvidos servem para manter a gestão visual na empresa.

Contato:
Email: vitorvf@outlook.com

Celular: (41) 9646-1061

          br.linkedin.com/in/vitorveronese

          www.facebook.com/vitorveronese

          www.pinterest.com/veronesefranca



Projetos de Produtos



Niemeyer

Atender aos objetivos de guardar , organizar, aliado à praticidade e a multifuncionalidade, são as palavras chave 
dos nossos produtos. A lixeira, o peso de papel e o porta lápis/canetas, trazem o design e as formas orgânicas 
presentes na arquitetura do Oscar Niemeyer.
As peças são confeccionadas em material plástico. A lixeira é composta por três peças, sendo duas removíveis 
para facilitar o descarte do lixo. O porta lápis/canetas, possui um espaço para acomodar borracha, elástico... E o 
peso de papel tem uma manta magnética adesiva, para aderência dos clips.

Pessoas que participaram do projeto: Nathália Vecchi, Viviane Reis, Vitor Veronese de França.







Nintendo Wii

Conceito retro inspirado no Super Nintendo. O objetivo era criar o próximo vídeo game da 
Nintendo a partir do Nintendo Wii existente. Foram resgatadas as formas, as cores e as 
funcionalidades, tudo isso agregado com o design moderno e a melhor tecnologia 
existente hoje. A mídia de jogo é cartão SDXC que será acoplado a um cartucho com uma 
tela LCD, que ira mostrar a imagem do jogo. A tecnologia UHS no cartão SDXC permite 
velocidades de até 312 MB/s.

Pessoas que participaram do projeto: Barbara Mazzotti, Bruno Oliveira, Edson Netto, Ricardo Augusto, 

Vitor Veronese de França.



Luminária Brasilidade

Projeto realizado em parceria com a empresa ZULL LIGHT BOUTIQUE. O tema proposto era trazer a brasilidade para a luminária e 
optamos por trabalhar com os ritmos brasileiros, em especial o samba, para o desenvolvimento do produto.
Desenvolvemos uma luminária confeccionada em madeira, com luz de led na parte interna, onde é possível trocar a cor da luz e aumentar 
e diminuir a sua intensidade conforme o ambiente. O formato da luminária veio da dança e molejo do samba, e a luz interna remete a 
intensidade que a dança traz entre duas pessoas.

Pessoas que participaram do projeto: Allana Karolina, Danusa Miranda, Jacqueline Bomfati, Nathália Vecchi, Viviane Rodrigues, Vitor Veronese de França.









PERFUME_COFFEE_O BOTICÁRIO

Vitor Veronese de França - Computação Gráfica - Modelagem 3D - Rhinoceros  - Prof. Jorge Tamura - 2011Vitor Veronese de França - Computação Gráfica - Modelagem 3D - Rhinoceros  - Prof. Jorge Tamura - 2011Vitor Veronese de França - Computação Gráfica - Modelagem 3D - Rhinoceros  - Prof. Jorge Tamura - 2011



Identidade Visual





R:148 G:165 B:74

R:0 G:0 B:0



Renderings
Ilustrações
Sketches
Outros










